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Invulformulier - DEEL 1

Doe-activiteit voor TechXplore event


Voor bedrijven en partners die een doe-activiteit aanbieden tijdens het TechXplore event op 1,2 en 3 december 2026 op het terrein van Damen in Vlissingen aan de Koningsweg 2 in Vlissingen.
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Inspiratie nodig?
Scan de QR-code
Voor een inspiratievideo





Introductie Deel 1
We willen u vragen dit formulier zo volledig mogelijk in te vullen, zodat wij inzicht krijgen in het doe-activiteiten aanbod tijdens het event. Zo krijgen we goed zicht op de variatie, inhoud en inspirerende waarde van de activiteiten voor leerlingen uit vmbo, havo en vwo. De informatie geeft ons ook inzichten hoe we het event passend, veilig en praktisch uitvoerbaar kunnen maken.

Dit formulier is deel 1 van de inventarisatie en richt zich op de inhoudelijke uitwerking per doe-activiteit per wereld. Verzorg je meerdere doe-activiteiten? Vul dan voor iedere doe- activiteit een apart formulier in. Zo houden we overzicht helder en kunnen we alles zo optimaal mogelijk organiseren. 
Ons doel is om in september een volledig beeld te hebben van alle activiteiten. Daarom ontvangen wij het ingevulde formulier bij voorkeur vóór 1 september retour. Mocht dit niet haalbaar zijn, neem dan tijdig contact op met de betreffende wereldleider.

In augustus volgt deel 2. Daarin vragen we praktische informatie uit, zoals stroomvoorziening, wateraansluiting, tafels/stoelen, eventuele huur van apparatuur, aanwezige personen tijdens het event, mee te nemen materialen en de benodigde ruimte voor de activiteit.
 
Vul dit formulier zo concreet mogelijk in. Na invulling ontvangen wij het formulier graag retour per mail via de projectleider van de wereld waarin u deelt wilt nemen. 
 
Mocht het niet haalbaar zijn om voor 1 september te reageren of heeft u nog andere vragen, neem dan tijdig contact op met de betreffende wereldleider.  

Alvast hartelijk dank voor je medewerking.








1. GEGEVENS BEDRIJF / ORGANISATIE
	Algemene gegevens

	Bedrijfsnaam
	
	Algemeen aanspreekpunt /contactpersoon 
	

	Telefoonnummer
	
	E-mailadres
	

	Wereld (zie onderaan voor de namen) 
	
	Telefoonnummer
	

	Subdeel werelddeel (Indien van toepassing)
	
	Naam doe-activiteit
	



	Kruis aan wat van toepassing is

	De doe-activiteit die wij aanbieden organiseren wij:  
	☐ Zelf  ☐ Samen met ander bedrijf  ☐ Samen met onderwijs  ☐ Anders, namelijk:
Toelichting: Dit zouden we toch anders doen. 

	Met welke partner organiseer je de doe-activiteit? (Indien u de doe-activiteit zelf uitvoert is deze vraag niet van toepassing)
	

	Status van de doe-activiteit:
	☐ Brainstorm  ☐ In ontwikkeling  ☐ Vastgelegd  ☐ Definitief

	De doe-activiteit is bij voorkeur geschikt voor leerlingen van alle onderwijsniveaus (vmbo, havo en vwo). 

Geef met een cijfer van 1 t/m 5 aan in hoeverre de activiteit naar verwachting aansluit bij elk niveau. Indien nodig kan de activiteit worden aangepast of gedifferentieerd per niveau.

	Vmbo: ___ / 5
Havo: ___ / 5
Vwo: ___ / 5
☐ De activiteit is zonder aanpassingen geschikt voor alle niveaus.
☐ De activiteit wordt aangepast per niveau.





	Tijdsduur van de totale doe-activiteit
We streven naar 10 minuten per doe-activiteit of een veelvoud hiervan.
	_____ minuten per ronde*
* Met ronde bedoelen we de totale tijd dat een groep bij jullie doe-activiteit is. Een ronde betreft dus het  ontvangst met uitleg, de doe-activiteit tot en met de afronding.

	Ideale groepsgrootte per ronde:
	min. _____ / max. _____ leerlingen

	Heeft u tijdens de uitvoering van deze activiteit behoefte aan ondersteuning door studenten? Dit zullen mogelijk studenten zijn van Scalda of de HZ.
	☐ Nee, extra ondersteuning is niet nodig.

☐ Ja, wij hebben ondersteuning nodig: Totaal: ____ personen


Toelichting op de gewenste ondersteuning (bijvoorbeeld begeleiding van leerlingen, op- en afbouw, uitleg geven, toezicht houden):



2. INHOUDELIJK ONTWERP VAN DE DOE-ACTIVITEIT
	Maak de opdracht concreet, kort en uitvoerbaar

	Pakkende titel
	Welke naam maakt leerlingen nieuwsgierig?

	Context (leg de leerlingen uit waar zij zich bevinden en welke rol zij hebben; 
	In welke wereld stapt de leerling en welke rol krijgen zij? Beschrijf waar ze zich bevinden, bijvoorbeeld: in een hightech lab en zij zijn de engineer, op een bouwplaats en zij zijn de aannemer,  in de haven waar zo gelost gaat worden en zij zijn de kapitein of in een werkplaats en zij zijn de monteur.

	Praktijkprobleem  Welk concreet probleem uit de praktijk komen de leerlingen tegen? Of welke specifieke situatie treedt er op? Of welke uitdagende vraag is er ontstaan?
	Welk concreet probleem uit de praktijk komen de leerlingen tegen? (bijv. de airco doet het niet en de engineer (leerling) moet dit zo snel mogelijk oplossen, want de jacht gaat zo vertrekken)

	Hoe-vraag (Formuleer de hoe-vraag met het gewenste eindresultaat)_
	Formuleer de centrale vraag: Hoe kunnen we ...?
(bijv. Hoe kunnen we zorgen dat het schip weer kan vertrekken, hoe kunnen we zorgen dat de mensen weer van a naar b kunnen, hoe kunnen we zorgen dat het water veilig te drinken is of hoe zorgen we dat we niet meer te hacken zijn  

	Doe-activiteit 
	Omschrijf de stappen die de kinderen moeten nemen. (bijv. stap 1.zoek op de tekening de airco, stap 2 voer testen uit waar het probleem zit. Stap 3 los het probleem op)

	Resultaat
	Wat is zichtbaar of meetbaar aan het einde van de activiteit?(bijv. een score, een gemaakt product, het zien van een werken product of een schip dat eindelijk kan vertrekken. 

	Link met beroep/opleiding. Welke koppeling maak je met beroep, opleiding, sector of toekomstvraag
	Welke koppeling maak je met beroep, opleiding, sector of toekomstvraag? 

	Wat maakt deze activiteit leuk, verrassend of bijzonder voor leerlingen?
	Wij inspireren leerlingen door…



3. WAARDE EN KWALITEIT VAN DE ACTIVITEIT
	Korte beoordeling doe-activiteit                                                                     Gebruik 1 t/m 5 om de waarde te bepalen. 1 = laag / onvoldoende, 5 = hoog / sterk.

	Onderdeel
	1
	2
	3
	4
	5
	N.v.t.
	Toelichting / aanpassing

	Inspirerend voor leerlingen
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Actief en hands-on
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Representatief voor het vakgebied
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Herkenbaar voor de leefwereld van leerlingen
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Goed uitvoerbaar binnen de tijd
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Geschikt voor verschillende niveaus
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Veilig uitvoerbaar
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	

	Duidelijke koppeling met beroep of opleiding
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	




4. AFRONDING EN AFSPRAKEN
	Activiteit inhoudelijk besproken met wereldleider
	☐ Ja ☐ Nee ☐ ik wil graag in gesprek

	Geef een korte omschrijving van de doe-activiteit die we op social media kunnen gebruiken
	

	Logo/foto beschikbaar voor communicatie? Graag met dit formulier meesturen naar de wereldleider
	☐ Ja ☐ Nee

	Omschrijf hier in enkele regels welke inspirerende doe-activiteit jullie organiseren, zodat we die kunnen inzetten voor promotie- en communicatie-doeleinden. 

	Open punten / vragen:





Bedankt voor het invullen. Samen maken we techniek, technologie en praktijk tastbaar voor Zeeuwse jongeren. 
Ons doel is om in september een volledig beeld te hebben van alle activiteiten. Daarom ontvangen wij het ingevulde formulier bij voorkeur vóór 1 september retour. Mocht dit niet haalbaar zijn, neem dan tijdig contact op met de betreffende wereldleider.

HULP OF VRAGEN? NEEM CONTACT OP MET DE WERELDLEIDER
	Mens & Gezondheid
	Energie, Water, Veiligheid & Maritiem
	Voeding & Natuur
	Wonen, Werken & Verkeer
	Ontwerp, Productie & Wereldhandel
	Digitaal, Media & Entertainment & Hi-tech & Science

	Petra Varenkamp
	Diewertje Dekker
	Lisette Joziasse
	Jos Lukasse
	Rudolf Markesteijn
	Pieter Raes

	06-40475606
	06-14412413
	06-30378619
	06-27094320
	06-51993584
	06-53353419

	petra@stozeeland.nl
	diewertje@stozeeland.nl
	lisette@stozeeland.nl
	jos@stozeeland.nl
	rudolf@stozeeland.nl
	pieter@stozeeland.nl
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